INTERACTIUNEA BAZATA PE GESTURI

Formatori:
Prof. Macovei Cristina
Prof. Stefinescu Daniela Narcisa

De ce acest modul:

Modul de comunicare a omului cu calculatorul s-a schimbat esential de la aparitia acestuia
pana acum.

Locul de desfisurare a activitatilor: Laboratorul de informatica al Colegiului National
Petru Rares Suceava

Perioada: 22 august - 9 septembrie 2016
Ce va propun profesorii:

- sd Intelegem ce sunt interfetele pentru comunicarea cu calculatorul;

calcul, interfetele folosite au fost:
—1n linie de comanda

— grafica - aparuta in anul 1980 (WIMP =
Windows, Icons, Menu, Pointer)

— touch screen - aparuta dupa anul 2000

- sd cunoastem diverse domenii unde se aplica tehnologia multitouch;
- sa descoperim impreuna aplicatiile instalate pe mesele multitouch;

- sa explicam termenul de realitate augumentata si sa exploram site-uri ce utilizeaza realitatea
augumentata

Un prim exemplu pe care il vom supune atentiei este Layar Reality Browser care este un
soft ce se poate descdrca de pe site-ul http://www.layar.com/ si se poate instala pe iPhone si
Android
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